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DOGODICE SE NA ETERNIJI

Jedan ma¢ se uzdigao ka nebu, kao da moli BoZanstva za po-
mo¢ u poduhvatu koji zahteva nadljudsku snagu. Ma¢ nosi ¢o-
vek snaznih mi$iéa, koji skrivaju jedno veoma plemenito srce
i veliki um: to je Hi-Men, oli¢enje svih pozitivnih vrednostiivr-
lina planete Eternije. Ali, u jednom tamnom kutku tog fantas-
tiénog sveta raste seme zla. Opaka meSavina najgorih i najok-
rutnijih osobina koje je priroda stvorila otelotvorena je u liku
Skeletora, s lobanjom praznih duplji, ve¢no satanskog osme-
ha, snaznog tela i s neukrotivom Zeljom da Zivi samo za ono ste.
je zlo. To sve &ini nepromenljive osobine ovog strasnog pro-
tivnika naSeg junaka.

Izmedu ova dva »$ampiona« suprotnih strana odvija se stalna
bitka bez granica, koja predstavlja vecitu borbu dobra i zla,
izmedu onih koji se bore za mir i onih u senci, koji izazivaju su-
kobe, donosedi rat i smrt.

Hi-Mena i Skeletora prate i neki veoma vazni sporedni likovi,
podjednako podeljeni izmedu dobra i zla. Prema tome, moci
éete da se odlucite. Modi ¢ete da navijate za toveka koji gla-
vom rusi zidove i prevazilazi prepreke ili za stovrenje koje
opako koristi svoja zli dar da vidi na kilometre i kroz Celi¢ne
zidove. Sve ovo &ini GOSPODARE SVEMIRA jedinstvenom i
divnom pri¢om; pravo zadovoljstvo za o¢i i za duu. '

I pored mnogih zlih trikova, koje smisljaju Skeletor i njegovi
prijatelji, dobro ée uvek pobediti, kao $to biva u svakoj divnej.
bajci. .

MASTERS OF THE UNIVERSE, HE-MAN, MAN-AT-ARMS,
TEELA, SKELETOR, BEAST MAN, STRATOS, MER-MAN,
ZODAC, RAM-MAN, TRAP JAW, MAN-E-FACES, TRI-KLOPS,
BATTLE CAT, BATTLE RAM, WIND RAIDER, EVIL-LYN
ATTAK TRAK, FAKER, ZOAR, SCREEECH, PRINCE ADAM
and associated _characters are’ trademarks owned by and used
under license from Mattel, Inc.

Copyright © Mattel, Inc. 1983. All Rights Reserved.

© 1983 Filmation. All Rights Reserved. ORKO and any distinctive
likenesses are trademark-of Filmation.
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S druge strane najudaljenijih galaksija, vidljiv -

i pomocu najacih zemaljskih durbina, postoji ! L R v* Na toj planeti vladaju mudro i pra-

 svet nazvan: ETERNIJA .. ! s : vedno kralj Rendor i njegova Zena
, Marlena.

i e

Ali jedno zlo, krvozedno stvorenje preti da narusi | o r Zlikovac, u pratnji ¢udnih stvorenja kao
mir ovog kraljevstva svojim okrutnim planovima: nje- Roboto (TrepdZo) 1 drugi, Zeli da osvoji &i-
govo ime je SKELETOR! ! tav svemir.

Da bi ostvario . 1%, : \ :
svoje namere, — \ ? A N U zamku je, u stvari, smesteno &itavo |
mora da.osvoji zamak Grejskal, ¢ja ) Sleiel 7 A L8 | znanje Eternije. Jedino Hi-Men moze da
je ¢uvarka ZOAR, tarobnica, pre- | : &N T savlada sile zla. .. ]
tvorena u jastreba " . ¥ bag )

THE UNIVERSE




~ SKELETOROVO
| TAJNO ORUZJE

1. »Dijamant Nestajanja« — uzvikuje Skele-
tor u svom skrovistu na Zmijskoj Planini -
»pomocu njega ¢u konac¢no pobediti Hi-
Mena.«

2-3. Pomoc¢u prenosnog zréka, u sobi se pojavljuju njegove
unajmljene ubice i Skeletor ih detaljno obaveStava o planu. To
su Roboto, Triklop, Mer-Men i Ivil-Lin.

1 Za to vreme, Zi
fyot u kral]evskoj:
. palati na Eterniji se

' odvija svojim uobl- ;
| Gajenim tokom.

|
-~ d

A

6. Malo magije i sve je dobro. Ali Ratnik
(Men-Et-Arms) s Eternije ne voli ba$ da
bude meta ... lutajuc¢ih predmetal

4-5. Orko, letec¢e bice, dvorska luda i maskota, zabavlja princa
Adama i njegove prijatelje raznim trikovima. Princ Adam je
prestolonaslednik, za koga svi veruju da je lenj i kukavica.
2
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' Ali zvuci pucnjave privla¢e njihovu
paznju. Tila, Zena ratnik i Hi-Menova
prijateljica, naginju¢i se kroz prozor,
ugleda Robotoa na letecoj spravi.

| S — R

7. Odjednom princ Adam nestaje ... Vadi
svoj mac iz korica, priziva sile Grejskala i
okruZen munjama i gromovima, pretvara se
u Hi-Mena.

8. KrindZor, njegov tigar ljubimac, koji bi L T o 9. Nema ni traga princu kome je stalno do-
radije da se mirno odmara, pretvara se na H.]&dlnSt\_’en,nZPQbeﬁlY sadno. Sada je tu snazan ratnik, Zeljan da se
B s s s _ i-Men je jedinl (9)}] b 1 :
isti na¢in u Borbenog Tigra (Betl-Ket). / moze da spase Eternyu. ori za pravdu

Lz SO, ..

. Za Hi-Mena ne predstavlja nika-
kav problem da savlada Robotoa.
‘Posto mu je slomio mehanicku
J rukuy, ratnik daleko baca neprijate-
©lja.

|

Wa )
LA/ 74

10-11. Skeletor je, u stvari, hteo da skrene paZnju napadom
Robotoa. Za to vreme ¢e jedan od njegovih ljudi odvudéi daleko
Hi-Mena i Tilu, pa ¢e Skeletor mirno mo¢i da napadne kraljev-
sku palatu. 3
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Za to vreme, uzasni Skeletorovi robeti sila-
ze na Eterniju, zauzimajuci sve znacajne po-

12-13. Skeletor sada mozZe bezbedno da provali u glavnu oda-
ju ne nailazec¢i na prepreke. Vadi dragulj nestajanja i upravlja

ga prema Vladarima i Ratniku. ..

14. ... koji odmah nestaju. Pravac: bezvre-
mena dimenzija praznog prostora . .. Samo

Orko Zuri da obavesti Hi-Mena o

tome $ta se dogodilo ...

] B

je Orko slucajno izbegao tu tuznu sudbinu.

15-16.-Na$s junak zZuri u zamak 7Grejska1 da od Carobnice za-
trazi pomoc¢. Da bi otklonio ¢aroliju, rekla mu je mora da pro-

nade dijamant i da ga unisti.
4

Skeletor se, vec
uveren u svoju pobe-
du, uputio premd za-
mku Crejskal . ..

17. Ali nije ba$ tako jednostav-
no otvoriti veoma tesku kapiju
zamka u kome Zivi Carobnica.



Zajedni¢ki napori Skeletora i njegovih sa-
-] ucesnika su potpuno uzaludni. Iznenada se
kapija sama otvara. Unutra ih ¢eka Hi-Men.

20.Sada je naredu strasni Trik-  21. Skeletor, poSto ne moze da pogodi Hi-

15—1Y. jeaan po jeaar, sampxom Zla pokusavaju aa poneae'
‘snaznog junaka. Prvi kojise prihvata tog posla je Covek-Zver
(Bist-Men), koji je brzo bez napora savladan. ..

lop, koga ¢eka sli¢na sudbina.  Mena ¢iji ma¢ zaustavlja zrak, baca dija-
mant u jednu duboku pukotinu. To znaci

Hi-Men, brzo kao munja, uranjd u procep
vadi smrtonosni kamen.

i

veéno izgnanstvo za Vladare. [

22. Ali uzasni dijamant poc¢inje da deluje i  23. ... bez povratka. Ali kroz nekoliko tre-
na njega: ako ga ne zdrobi na vreme, Hi- nutaka pojavljuju se Vladari i Ratnik. Nep-
Men ée i sam podi na isto putovanje . .. rijatelj se sada povlaci. I ovog puta Hi-Men

Na$ junak moZe ponovo da
postane princ Adam. Svi su
mislili da se on negde skri-
vao za vreme bitke . ..
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TILIN.A. {  24.ProSlo je mnogo godina od dana kada je  25. Da bi se spasla, sletela je na Eterniju,
POTRA.G.A . zemaljski svemirski brod, kojim je uprav- gde je upoznala kralja Rendora i udala se
]f ljala Marlena Glen, bio prinuden da se za njega...Sada se uspomene veoma jas-

spusti zbog jakih kosmic¢kih bura. no pojavljuju na memo projektoru. ..

All, posto ju je odga-
\ Jao Ratnik, moZe da \W

su joj pravi roditelji.

26. ...koji je izumeo Ratnik.
Cak i Tila zeli da iskoristi ovu
neobi¢nu masinu.

27. Ona, u stvari, namerava da ponovo vidi vidi samo sliku svog
prve godine svog zivota i da otkrije tajnu ko

poocima . . .

28-29. Da bi resila zagonetku svog rodenja, odluéuje da se po-
savetuje s Prorokom iz Kristalnog Mora. Orko ne moze da je
odvrati, ali je upozorava na sve opasnosti koje je ¢ekaju.
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Kristalno More je nepouzdana zemlja, koja se na-
lazi na teritoriji kojom vlada Mer-Men ... Ali, Tila

ne zna za strah.

30-33. Cim se priblizila Proroko-
vom skrovistu, Tila nailazi na
prvu prepreku. Opkolili su je
Zveri Senke, bi¢a koja li¢ce na ze-
maljske gorile.

Dovoljan je samo jedan do-
§ bar udarac da bi se napasnik
—] oterao. ..

L

34. Ali napadaca ipak ima suvisSe i Tila na
njih baca zaslepljujuéu bombu. Ogromne
zveri se, zaslepljene, odmah povlace.

ni,
no

nu

Tila ¢e kona¢-

saznati  isti- ])

35. Ubrzo se za¢u Prorokov glas: »Pre dva-
deset godina, u planini, Ratnika je privukao
pisak jastreba.. .«
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Zarobljena, Tila ne |
moZe da Cuje kraj

36. U isto vreme zabrinuti Orko
je obavestio princa Adama ...

37-38. O devoj¢inim namerama. Na Zalost, Tilino kretanje je
primetio i Skeletor, koji je poslao Mer-Mena da je zarobi. Ok-
rutno stvorenje brzinom munje stize u pedéinu-. :

—
¥l N it W
v f ,., il A_(‘v \Qi{// A%
) : / ] e
; /z?/\ >4 | ! Lo
v ) % q LRy
Devojka je osudena da bude Zrtva morske
nemani. ) _
B AT/

39. ,Pre dvadeset godina sam zarobio jastreba d
bi ga prineo kao Zrtvu &udovistu"®, ali me je Ra
nik spreéio...

8

40-41. ... Ali, sada ée tebe, njegovu usvojenu ¢erku, sti¢i os-
veta. Upravo se spremao da sprovede svoj plan, kada se po-
javljuje Hi-Men, koji se probija pored surovih Ljudi-Riba. ..

Ali suvise je kasno da zaustavi budenje mor-
ske nemani, koja se pretedi priblizava Tili. ..




Jo$ jednom se
sudaraju sile do-

42. S HI-Me_norp i Borb'enim Tigrom pored braizla... 43. Neman se razbesnela ali Hi-Men, posle
sebe, devojka ima moc¢ne saveznike. A da

ne spominjemo Zoar, koja dolazi u pravi
Cas!

teSke borbe, uspeva da je uhvati i baci u
provaliju!

Gomila kamenja pada na ¢udoviste 1
za uvek ga zatrpava. Pravedan kraj za
jednog zlotvora. . .

Y 3\ ] [:/?#4 L

44. Tila se vrac¢a Proroku, koji joj govori,
nZoar, Carobnica, poverila je ratniku bebu,
&iji je otac bio vojnik koji je poginuo u bor-
bi. .. «

‘Tila jo dugo nece znati
da joj je Zoar majka, maj-
ka koja je neizmerno voli,
\ al, &iji zadatak je sprela-
AN - i va da pokazuje prava
45-46. »A ta beba si ti, kéeri moja« rec¢e Zoar, koja je tiho usla. osecanja.

»Jednog dana ti ¢e$ biti ¢uvarka Drevnog Znanja, ali, sada sve
zaboravi. . .« I ona blago dodirnu devoj¢ino ¢elo. ..




48. ... odlazi u Ognjenu zemlju, da bi ukrao
smrtonosni Carobni Kamen, koji poseduje:
stra$nu mo¢, iz Hrama Naroda Vatre.

'PROKLETSTVO
CAROBNOG
KAMENA

47. Demonski Skeletor je uvek
pun zlih planova. . . Ovog puta,
zajedno s Ivil-Lin. ..

49. Ratnik i Tila su zauzeti gaSenjem 50. ... u stvari, osveta duhova
mnoge nesrece, za koje se veruje da ih izazi- {3 vatre. Ipak, u narodu raste nezado- predaka, koji su ljuti na kralja
Vajuli munje: 1 gromovt: ; - voljstvo. Neki smatraju da su nevo- Rendora.

lje. ..

! aucesnici li- [
51. Ivil-Lin, preru$Sena u staru seljanku, na- 52. ke pec":u.rkom k?]a trosi 1,<159°n{k Tila uju, misleci da je pobeda §
govara narod da Vladare kazni Puzajuéim otkriva varalicu, ali je ona vec¢ ubacila pe- lizu. ..

Horakom. . . ¢urku u kraljevsku palatu. )

10




A Hi-Men? U ovom trenutku veoma je zauzet

Skeletorovim robotima u Hramu Ljudi Vatre. 53-54. Posto je shvatio da je Carobni Kamen uzrok svih nevo:

lja, na$ junak se naSao na licu mesta da resi problem. Ali ovde
zatice Skeletora, koji mu prireduje zlobnu smicalicu. . .

55. Kukavica, bojeci se direktnog sukoba,

S ivni dne ol
name$ta svom protivniku da propa o wonil Lo o

kroz.ta’jna vrata u podu, koja vode u pec¢inu 4 poplaviti pecina. .
bez izlaza. imm 7]

Ali Hi-Men nije 56. Ogromnom stenom probija rupu u zem- 57-88.... traZiizlaz. Posle mnogo truda ga
Obehrab . lji da bi voda otekla. Tada, s Borbenim Tig- i pronalazi, ali, tamo ih ¢ekaju ratnici Naro-
rom i s prijateljima Rem-Menom i Strato- da Vatre. ..
som. .. 1




59. Ubedeni da su Hi-Men i ostali ukrali Ca-
roban Kamen, njihov simbol, napadaju pri-
doslice.

60-61. Ali brzo bivaju prekinuti: morsko ¢udoviste, koje izne-
nada izranja izobliZnjeg vatrenog jezera, pipcima grabi vodu
ratnika. Hi-Men je spreman da se umesa. . .

62. Ne ¢ekajuci Hi-Men se brzo vraca u kra-
ljevsku palatu da omete Skeletorove plano-
ve. U Zestokom dvoboju on pobeduje Ske-
letora.

stupa mir. . .

stvo  Puzedeg ' /
Horaka, koga je ,
H{ odrzavao  Ca-
robni Kamen.

e B
Na ta) naéin?‘
‘prestaje 1 dej« l

63. U méduvremenu, narod najzad shvata
prave namere Ivil-Lin i oduzima joj silom

zloglasni Carobni Kamen.
12

64. Da bi zauvek otklonio opasnost od uzas-
nog Kamena, Hi-Men ga baca u Ognjenu
Zemlju, njegovo prebivaliSte.




65. Neumoljivi Skeletor je skovao jo$ jedan
od svojih podlih planova i objasnjava ga
svojim vernim prijateljima, Feng-Menu i
Triklopu. . .

Princ zla je ovog puta za-
Ista prevazi$ao sebe.

AN [ Y L

67. »Vratice§ se vremenski unazad kroz
magiéni tunel, objasnjava Carobnica, »i su-
kobice$ se sa Skeletorom u proslosti Eter-
nije. . .«

66. Ali, uvek oprezna Zoar sve
otkriva I odmah poziva princa
Adama i njegove prijatelje.

Vratio se u praistoriju da bi
aktivirao sloZzeni mehanizam,
koji ¢e eksplodirati u sada$-

njostl 1 unidtiti Zivot na Eterni- e N T . . 5 = .

~]” 68. Zahvaljujuci Carobnici, pri- 69. ... u proslosti. Odmah se
nc Adam, sada Hi-Men, i njego- suocCavaju s grupom ratnika

vi prijatelji, nasli su se. .. koje predvodi Zena.

13



Ali sukob se odlaze. .. Priblizavaju
se opasni lete¢i dragosauri, koji nisu
bas prijateljski raspolozZeni. ..

Hrabri Hi-Men sukobljava se s
¢udovistima 1 pobeduje ih posle
ostre bitke.

70-73. Posto su im pridoslice
spasle Zivote, ratnici vise ne
%ele bitku. Zilora, njihov voda,
objasnjava da je Skeletor, koga
ona naziva »Utvara«, veé stupio
u akciju. . .

74. Zlikovac, udruzen s Olom, Zeninim lju-  75.... uzdizati zamak Grejstok. Da bi to po- 1 padne svog ve&nog neprija-
tim neprijateljem, grabi tvrdavu na mestu  stigao, porobio je mnostvo ljudi iz Zilorinog telja. . .

gde ée se u buduénosti. . . plemena, zbog &ega ona Zeli da mu se os- B

4 veti.




Hi-Men s prijateljima
splavom plovi prema
mestu gde veruje da je

76. Cim je uSao u tvrdavu, Hi- 77. Ali davolski Skeletor pono-
Men onesposobljava Oloa, vo stupa u akciju. Onesveséuje
Skeletorovog zlog sauCesnika. Ziloru i odnosi je u svoje suro-

‘ viste. . .

Da bi stigao do nepristupaéne jazbine, mora da pro-
de kroz misterioznu dzunglu, gde je nesrecnog Orka
ugrabilo ¢udoviste. .

|

78-79. Da bi spasao Orka, Hi-Men i sam do- 80-81. ... hrabri ratnik se oslobada, naravno zauvek sredivsi
speva u zagrljaj tog ¢udovista. S nekoliko &udoviste. . . SADA Hi-Men, Orko, Ratnik i Borbeni Tigar mo-
ostrih i preciznih udaraca. .. raju da se suo¢e sa Skeletorom.

15



[Kilikox}éc\ ﬁiz;s‘eﬂdi éEE;'

nase prijatelje. .. o } m

b e

82. Cim su dosli u podnozje planine gde se
skriva Skeletor, smrtonosni zrak sevnu ka
njima. PoSto su odbili napad. ..

gosalru. Namerava da upotre-
bi svoje poslednje oruzje.

p .. _ ' Ratnik neéto izbacuje iz borbe. Na drugoj
84... Feng—Men, letecina dra . strani Skeletor je zaokupljen Zilorom.

X

83. ... posli su pravo u pecinu svog nepri-
jatelja, sigurni da se on nece tako lako
predati. I stvanro, dolazi. . .

86. Skeletor je pobesneo jer je Hi-Men os-
lobodio Ziloru. On pokrec¢e svoje tajno

oruzje: vremenski tocak.
16

87. Krecuci se brzinom zvuka, eksplodirace
kada dode u »sadasnjost« Eternije. Ali Hi-
Men uspeva da mu poveca ubrzanje. . .

85. Podlac je njen kavez uéinio
neunistivim. Ali za Hi-Mena
nista nije nemoguce!

[ tocak, okrecuci se pretera-
no brzo, odmah eksplodira.
Na31 junaci, malo ugruvani, ali
Zivi 1 zdravi, jo$ jednom su po-
bedili. . .




-3

Jednog toplog, letnjeg popodneva princ
Adam 1 KrindZor su dremali na obali reke
1 Cekall da riba zagrize. Skeletor i njegovi
saucesnicli b1 Zeleli da iskoriste ovaj mo-
menat, all nas junak sigurno nec¢e dozvo-
lit1 da ga 1znenade!




»Neka Sile Zla pobedel« je Skeletorov
bojni pokli¢. Ovog puta koristi sve Cime
raspolaZze. Pozvao je da rhu se pridruze
svi veliki ratnici, u po njegovom misljenju,
poslednjoj borbi na Eterniji. Sta mislite, da
11 ¢e uspeti? M1 u to ne verujemo, jer su se
1 Hi-Menu pridruzili njecovi verni prijate-
) B

. T g i

el 0

iy

al
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ka-

Oc¢igledno po-
J1 se ni
Hi-Men ovog

Seg nepobedivog
ce

te da

Salje ¢itavu malu vojsku

. Al1 Skeletor ko
a na na

ce

- vide
t1

-Men

bedio je Hi

Jelika bitka je zavr$ena

cda ne predaje,
roznih stvorenj

junaka, ali

puta pobedi

a




124. Skeletor i Covek-Zver kra- 125. Jadnu majku zmaja, kojoj
du zmajeva jaja pomocu pre- se to ni malo nije dopalo, ¢eka
nosnog zraka. tuzan kraj. . .

126. Za to vreme, na dvoru, Orko se zabav-
lja umnoZzavajuci se. Ali Cetiri Orkoa su pre-
viSe, ¢ak i za. .. original!

127. Vedro raspolozenje prekida buka isp-
red Dvora. Pojavio se razbesneli zmaj. ..
Skeletor je teleportovao jedno jaje. ..

e s

128-129. ... u kraljevsku palatu. Iz njega se izleglo stvorenje, koje je zlikovac, na &u-
desan nacin, pretvorio u odraslog zmaja za veoma kratko vreme! Zmaj bljuje vatru, a
princ Adam i njegovi prijatelji moraju da se bace na zemlju, da ne bi bili ispeéeni.

2 ] ¥\

A ¢&ini se da ¢udoviste nema
(;ameru da ode. ..

—

21



130. Hi-Men mora brzo da se umes$a! Princ
Adam se povlaci i jo§ jednom priziva mo¢
Grejskala ... I tu je Hi-Men!

131-132. Pomoc¢u Rem-Mena, koji nam prikazuje svoju vestinu
ruSenja zidova glavom, himen se suo¢ava sa zmajem. Ali, ovog
puta mu je i protivnik veoma jak. ..

Stvorenje se | =
moZe zaustavitl , -~

»Operacija Zmaj! |

samo uz Ratni-

o - (PP :" L3 u
34. Dok Hi-Men i ostali budu zauzeti bra-

eci se od ¢udovista, Skeletor namerava da
svoji zamak Grejskal. . .

22

va Carobnicu Zoar u jedan
biser.

ima veoma odrede-

Kovu pomoc. 133. On je izumeo spravu koja sve moze da D " nu svrhu u Skeleto-
L'W‘—“ paraliSe, a zmaj mu je prvi... pokusaj! m planovima. . .

135. Lice Carobnice se pojavljuje nasem ju-
naku: »Hi-Men, dodi u zamak! Skeletor me
je zarobio i to ¢e biti na$ krajl«




136. PoSto je zakljutao Zoar
unutar Zmijske Planine, Skele-
tor odlazi u zamak Grejskal.

Hi-Men pronalazi Zoar pomodu
telepatije. Zajedno s Tilom ulazi u
neprijateljsku teritoriju, ali ne |
moze da pronade. ..

Py r: - /
- /
4 _w "‘ig:'— /
f % 4
e \
4 L
&
S ,
g ( # / Y &
> == = o - // A - / {8
... biser u kome je zato¢ena Zoar. Umesto njega . ~
nailazi na Coveka-Zver 1 njegove zmajeve, ali, rat- A : - . i
nik paralisuci topom redava problem. . Gl 0 & . &
[ 1L e % -

137. Za¢udo, zmajevi postaju

pitomi kao jaganjci. Covek-
Zver, koji. . .
188-141. ... poseduje sposob-

nest da upravlja zivotinjama, ne
moZe viSe da ih kontrolise. Tako
nasi prijatelji sti¢u neo&ekivane
saveznike.
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Njegox}i sauéesnici. kAouji

42. Zmajevi, konac¢no na pravoj strani, kre- 143. Na kraju, kada je neprijatelj pobeden
u u napad, da izbace Skeletora i njegove Tila s ostalima provaljuje u zamak. Skeleto- [ Menove udarce glavom!

aucCesnike iz zamka Grejskal. ru samo preostaje da pobegne.

144. Ali, ostaje jo$ nesto. Skeletor se vra-
tio po biser u kome se nalazi Carobnica.
Hi-Men ne moze da je napusti!

4

nisu uspeli da pobegnu, do-
bijaju kao nagradu... Rem-

w1 WA\

biser u klisuru

Da bi olakdao bekstvo, Skeletor baca

145. Ovo bi bio kraj za Zoar, da
jedan zmaj nije uhvatio biser sa

_J VARANG S 15 - ~<4 zarobljenicom u letu. ..

Carolija je nestala.
Zoar se vinu visoko u 146. A zmajevi? Vratice se kroz »Svemir- - 147. ... kroz tu masinu, koja moZe sve

Bekio. .. __ ska vrata« u svoju domovinu, odakle ih je svuda da prenosi. A, da, za malo da za-

Covek-Zver ukrao. . .

boravim: rodila se velika ljubav izmedu
Orka i jednog malog zmaja!



- KOLOSOR
SE BUDI

148. Izvori Zla su neiscrpni. Ovog puta Ske-
letor je izmislio »Konvertor (Pretvarac)

energije«.

Kao munja, po-
javljuje se Ske-
letorov brod 1
ispaljuje zrake,
pretvarajuci

ratnike u sta-
tue ...

~ 149-150. Na dvoru u Eterniji, izmedu dva napada upornog
neprijatelja, nasi prijatelji su nasli malo vremena da odigraju
jednu partiju Saha. Ali primirje nije dugo trajalo. . .

" = . S : . = Oziv]j tatue )
151. Na zalost, medu njima je bio i Ratnik, 152. U svemirskom brodu, Skeletor i Co- i ti Loj;vsfgs«nigaﬁi; }r)l?aléae‘

vek-Zver ve¢ se raduju pobedi. Ali to nije prijatelje.
sve: »konvertor« ima jo$ jednu funkciju.

koji sada nepokretno lezi u Hi-Menovim ru-
kama, koji ne moZe da mu pomogne.




163. Prvi od napadnutih je Stratos, lete¢i ¢o- ~ 154. Ren-Men s nekoliko preciznih udaraca
vek, koji za tili ¢as sreduje prvog protivni-  unistava jos jednog neprijatelja i pretvara
ka.

ga u gomilu kamenja.

Posle toliko »umnog«
rada, Rem-Menu je potreb-
no malo odmora.

Na kraju, ratnici Eternije radosno
kliknuge: POBEDA!

M IR W e DR /20 P |

155-158. Ali slavlje kvari tuZna
sudbina Ratnika. On jo§ uvek lezi
pretvoren u kamen. Uprkos svom
nau¢nom znanju koje poseduju
Kralj, Kraljica i Orko, izgleda da
.niSta ne moze da probudi ratnika.

26

Uskoro, ista sudbina
¢eka 1 Orka. Odlazedi
s Eternije, Skeletorov
svemirskli brod S$alje
jo$ Jedan, poslednji
zrak 1... Orko se pre-
tvara u kamen.
; [ S AR A g
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159-160. Princ Adam, koji se hrabro borio kao Hi-Men, usavr-
Sava spravu za letenje, a zatim se, po savetu Zoar, upucuje

prema Ognjenoj zemlji.

Samo ovde moZe da
pronade nadin da spase
Ratnika i Orka. .. Ponovo
pretvoren u Hi-Mena, za-
jedno s Tilom ulazi u je-
dan vulkan. ..

S draguljima Zoar ¢e moci da na-
pravi specijalnu spravu, koju ce
Hi-Men morati da stavi na Skeleto- |~
rov svemirski brod. ..

‘ 161. Cilj putovanja je da u planini pronadu
wVatrene Dragulje«. Pomocu njih Zoar
‘ moze da razbije ¢aroliju.

| 162. Na$ heroj dolazi do svemirskog broda
i s velikim naporom se probija da bi dosao
do odaja svog neprijatelja. . .

163-164. Skeletor i Hi-Men se opet suo¢avaju. Dvoboj dzinoval
I jo$ jednom »Pobornik Dobra« pobeduje ¢udovisnog zlikov-

27
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Posto je obavio

.| zadatak, Hi-Men
napusta svemirski

————

brod. . L, AN 166. Avli Skgletor se ne pred_aje. Po_étg je
V ] __4& pronaSao kip ogromnog ratnika, ozZivljava
ga 1 Salje na Eterniju.

165. Hi-Men postavlja Zoarin
izum na masinu koja ljude pre-
tvara u statue.

167. Ogromna prilika kamenog diva ocrta-
va se na nebu. Po Skeletorovom naredenju
kre¢e prema zamku Grejskal. . .

/A
& 7~
) < =
<
iy,
\ Py ; PR
BN A7 A T A, tesko je
~ ¢ pobediti Hi-
o =W pMenal

[ iz gomile prasnja- [ -
vih rudevina pojavlju- | = .

168. Jedan spretan udarac i div
se rusil!

| Je se pobornik do-
FA bra. .. {\

T A

28 planova je propao!

169-170. Ratnici Eternije radosno uzvikuju. U prvom redu Hi-
Mena pozdravljaju Orko i Ratnik. . . Jo$ jedan od Skeletorovih




112. Tila, koja j

e zaljubljena u

princa Adama, boji se da ¢e joj
eva uobraZena dama oteti dra-

gog.

ljon.

Ali Orko je taj
koga strankinja os-

1
N

22 Bkcbiin... . Ry o
Orko odlazi u mo&varu da trazi izgubljehi meda-

171. U kraljevskoj palati su gosti. Ledi Ed-
vina je doS$la u posetu. To je veoma prefi-
njena mlada dama kojoj kao da je stalno do-
sadno. . .

173-174. Zeleo bi nesto da pokloni Ledi Edvini, ali ve¢ godi-
nama nema svoje jedino pravo blago: ¢arobnu amajliju, koju

je izgubio u moc¢vari katrana, dok je spasavao malog princa
Adama.

175. Izabrao je pogresan trenutak, jer Ske-
letor i njegova banda se nalaze na istom

mestu, ali iz drugih razloga. ..
29



176. Zele da probude ¢udovista, koja vec
dugo godina pocivaju na dnu mocvare.
Orko ¢e ih ubrzo otkriti. . .

179. Orko sada prisustvoje budenje stras-
nog ¢udovisa. Ve¢ pogadate Sta smera pri-
nc Zla.

177-178. UplaSen iznenadnom pojavom jednog od ovih uZas-
nih stvorenja, Orko je uzviknuo. Ubrzo postaje Skeletorov
plen. Mo¢i ¢e da posluZi kao talac.

o I.evo ga novo Skeletorovo »tajno oruzje«. Za to
vreme, Ratnik i Tila su posli da traze Orka. ..

Ali, pre nego $to su
krenuli u napad, Ske-

| Letece ¢udo-
| viste je zdrabild
' nadeg junaka i

letor im obara svemir-
ski brod. ..

180. Srecom Stratos je tuda
prolazio i uspeo je da ih spase
sigurne smrti. . .

{ odnelo ga u ne- })
¢ poznatom prav- |
(o} | 3

T —
Reacal

181. Spazivsi Hi-Mena Skeletor
Salje jedno ¢udovisSte da ga za-
ustavi.




Ali Stratos uspeva
da prevari to glupo |
stvorenje. Leteéi &o- 'n -
vek mu privla¢i paz- |
nju i tera ga da leti !
veoma nisko. . . 1
K_¥1 J

182-183. Stvorenje se uplice u drvece. Pre nego 5to je uspelo
da se oslobodi, Ratnik, Tila i Hi-Men mu daju dobru lekciju. . .

Vg |

- _ i — — | Od tog trenutka se Ledi Edvina, Kralj,
184. Za to vreme, u kraljevskoj 185. Ali, evo stiZe neko da malo razbije mo- '} Kraljica i Orko nalaze zarobljeni u tajnim

palati, Ledi Edvina se dosadu  notoniju. Skeletor i njegovo ¢udoviste pre- | hodnicima kraljevske palate. ..
ie. Oh, ovaj dvor je tako provin-  teci kucaju na vrata dvora. .. S ARG A RS
zijski 1 dosadan.

e £ Ty O

P

Orko za'svoju uslugu dobija ¥

;
samo »zbogomc. . . {
Rt e

187. Skeletor, koji je preuzeo vlast u Eterni-
ji, ne o¢ekuje da pred sobom vidi Ratnika i
njegove saradnike.

[86. Zaljubljeni Orko pomocu ¢arolije moze
da oslobodi samo jednu osobu. .. I narav-
no, to je Ledi Edvinal!
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Dok se na$l junaci pripremaju za
4 napad, Orko otkriva svoj izgubljeni
dl dragulj na ledima ¢udovista iz moc-
vare... Opet je blago ponovo kod
svog pravog vlasnikal

Prelepa Ledi Ed-
vina, ubedena da K
je Orko samo mali B
glupak, Zeli njego-
vu ¢arobnu amajli-
ju. ..

Orko kona¢no moZe nesto

da pokloni Ledi Edvini. .. 2 : =
Deégu igracku koja li¢i na 193. Uobrazena devojka, prestrasena po-

cudoviste! beze, dok su joj se svi smejali. Orko je na-
e jzad izle¢en od »ljubavic.
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194. Stanovnici susednih prijateljskih kra-
ljevstva posecuju jedni druge, pa se i nasi
junaci nalaze u Tahrinu gde dolazi do zem-
ljotresa. . .

A ni princ Adam
nije ba$ neosetljiv na
njene drazi. Ali, Seli-
si preti opasnost. . .

195. Ovu pojavu je izazvalo jed- 196. ... svojim pevanjem.

no podzemno ¢udoviSte, koje Tila je ljubomorna na $armant-
samo prelepa Selisa moZze da nu mladu damu.

umiri. . .

— - - ‘a da neg- i ' = g - —
197. Skeletor s Pantorom, svojim nerazdvoj- toiﬁg%ﬁiﬁgvosgca ane 198. U opustenoj atmosferi i sama pomisao
nim drugom, namerava da je otme i pomo- na Skeletora unosi nemir. ..
¢u nje isvoji Eterniju.
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Covek-Guster utréava da

Otmic¢ari se veé

upozori nadeg prijatelja na 199-200."Al1, i pre nego §to je zavr$ioste sada probudi, ko ¢e udaljavaju sa svojim
ga umiriti? Njegove strepnje se ostvaruju. . .

blisku opasnost.

v plenom. ..

l\( e

201. Pangas, kralj Tahrina, je otajan. Ako se &u-
doviste sada probudi, ko ¢e ga umiriti? Njegove
strepnje se ostvaruju...

Za¢u se potmula
tutnjava 1 zemlja se
otvori. ..

202. Mora nesto da se ucini. U potrazi za ot-
mic¢arima, Ratnik i Tila nailaze na ¢udovis-

1 te...

203... koje neée lako savladati. Covek guster,
Orko i Hi-men polaze u dubinu planete da bi
pronasli bice &to izaziva zemljotrese.

34

U podzemljﬁ *
Tahrina Zive |
dru

204. Nekoliko preteal—‘z ratnika je stalo na
put nasem junaku. Orko ih pomoc¢u magije
oSamucduje.



Hi-Men baca na njth og-
romnu stenu 1 ime je bor-
ba zavrsena. ..

IEELTE

s

mom mora da otvori ka-
pije zamka Grejskal. ..

Selisa sVojom pes- )

SEE——

"o

(({ XL

N |

205. Za to vreme, na Zmijskoj Planini, Ske-
letor objasnjava zarobljenici Sta ¢e morati
da uradi za njega, Gospodara Zla. . .

206. Selisa odbija da se pokori, pa joj Ivil-
Lin svojim ¢inima oduzima volju. . .

Ali Zoar.
pod dejst
¢ini, uspeva

1ako
vom |
da
Hi-

QP T N
Posto je Selisino_pevaf'

207-208. Jadna devojka je sada primorana da se pokorava
Skeletorovim planovima. S njenih usana se razlivaju nezni,
ocCaravajudi zvuci, koji treba da uspavaju Carobnicu Zoar. . .

nje onesposobilo Carob- |
nicu, zamak ostaje potpu-

no bez zastite.
/ e [

209. AliiSelisa uspeva da se odupre ¢inima
Ivil-Lin, ne ispunjava naredenje do kraja 1
bezi. ..

210. pravo u sigurne ruke Hi-
-Mena i njegovih prijatelja, koji su pozurili
da brane Zamak gde se ¢uva sva moc Eter-
nije. 35



e Poidigs . ;- '\.’ 4
{' Covek-Guéter mora da

obavi vaZzan zadatak. . . A
M/ TE ] ) [ 7“71’*(/

.
Zlikovac je uhvacen, ali uspeva1
da pobegne tek posle vise poku-
i Saja da probuéi balon. ..

211. Hi-Men ga ubacuje u zamak da probu-
di Zoar, koju je Selisa uspavala svojim pe-
vanjem. . .

All opasnost jo§ uvek

nije prosla. Cudoviste
koje i1zaziva zemljotres je .
L pratilo Selisu do zamka. + &

212. Hi-Men je odlucio da se pobrine za
Skeletora, pre nego Sto je kukavica uspeo
da pobegne, baca na njega ¢aroban me-

f Ovo nije ni prvo ni poslednje ¢udo-
viSte koje ¢e Hi-Men svojom snagom
potisnutl u dubine planete. ..

213-216. Hi-Men i njegovi ratnici
su izvojevali pobedu nad Skeleto-
rom i njegovim saucesnicima. ..
Podmukli zlikovac ¢e uvek biti u
blizini da postavi svoje smrtonos-
ne zamke, ali, zar se treba bojati
kada je tu Hi-Men?

A Zoar, ¢uvarka drev-
nog znanja Eternije, ved-
¥ no ce bdeti nad nasim ju-
nacima. . .
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AW AXN

Stamparija LITOPAPIR, koja vr$i grafiéke usluge za radun DECJIH NOVINA, garan-
tuje svim kupcima ove serije da se sli¢ice Stampaju u istom broju i da sve ravhomerno
izlaze na trziste. Prema tome, svaki kolekcionar ima realnu moguc¢nost da u Sto kra-

SN

SAKUPLJACIMA SLICICA

¢em vremenu popuni svoj album.

AR N\ NN\

Kolekcionari ¢e i ovoga puta za prazne kesice dobiti nagrade i to:

100 KESICA - MASTERS BEDZ
300 KESICA - PLASTIFICIRANA TORBA »MASTERSI«

Prazne kesice posaljite na sledecu adresu:
DECJE NOVINE - KLUB KOLEKCIONARA, 32300 GORNJI MILANOVAC

<1l

lompn

SAOPSTENJE

KOLEKCIONARIMA

Molimo da se prilikom slanja kesica

pridrzavete sledeceg uputstva:

- Kesice pakovati u ¢vrste koverte ili
kartonske kutije, kako se prilikom
transporta ne bi ostetile.

- Na kovertu ta¢no naznacite koliko je
kesica u posiljci.

- Adresu ispisati ¢itko, Stampanim slo-
vima, sa taénom naznakom mesta, uli-
-ce i broja.

| - Posiljke koje ne sadrze potpunu ad-

resu, kao i posiljke osStec¢ene zbog lo-
- Seg pakovanja, ne moZemo uzeti u
obzir za nagradu.

Album MASTERS OF THE UNIVERSE.

Mattel, Inc. 1983.
All rights reserved.
1983 Filmation.
All rights reserved.

ORKO and any distinctive

likenesses are trademark of Filmation. -

Izdavac:

DECJE NOVINE, G. Milanovac.

Urednik:
Slobodan Luki¢.
Tehni¢ki urednik:
Milan Trojanéevié.
Recenzenti:

Gordana Lukovi¢ i Zoran Sretenovic.

Stampa albuma:
SLOVO, Kraljevo.
Stampa sli¢ica:
LITOPAPIR, Cadak.
Tiraz:

50.000 primeraka.
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